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ZAGADNIENIA DLA KANDYDATOW DO KLASY 3 IB DP — INFORMATYKA NA POZIOMIE HL

COMPUTER SCIENCE

Forma egzaminu: Sprawdzian z zadaniami otwartymi i algorytmicznymi

1. Podstawy programowania i Srodowisko programistyczne

a.

® oo T

Podstawy tworzenia algorytmoéw
Definicja algorytmu i jak czytaé algorytm
Pozycje reprezentacyjne liczb, czyli tablice w algorytmice
Podstawowe wiadomosci o Srodowiskach programistycznych
Podstawy programowania w C++

e operatory

e dziataniai relacje

® zmienne

e realizacja blokéw warunkowych algorytmu

e instrukcje warunkowe

e petle

e tablice

e input/output

e funkcje

e petle zagniezdzone

2. Programowanie i algorytmy

a.

Podstawy ztozonosci obliczeniowej
i. czasowa ztozonosc obliczeniowa
ii. ztozono$¢ pamieciowa

iii. klasy ztozonosci

. Algorytm sprawdzajacy czy dana liczba jest liczbg pierwsza

i. Sito Eratostenesa
ii. Algorytm sprawdzajacy czy dana liczba jest pierwszg czy ztozong
Ktéra liczba jest pierwsza-algorytm badajacy liczby

. Znajdowanie n kolejnych liczb pierwszych

Algorytmy NWW i NWD
i. Algorytm Euklidesa
Rekurencja
Szyfrowanie
i. szyfr Cezara
ii. szyfry z kluczem publicznym i tajnym
iii. algorytm RSA
iv. szyfrowanie zachtanne kody Huffmana
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